Liste  des  bundles à considérer
Voici mes suggestions et questions concernant les bundles à utiliser

Bundle:  contient déjà actuellement WorldBundle ( ? contiendrait  les bundles développés par le jeu mais utilisables ailleurs.)

Component:  les applications propres au jeu. Contient déjà l'affichage de la carte et je suggère d'y mettre aussi   "Outils d'administration", "Formules de calcul", "Outils de simulation"  (voir roadmap sur le wiki ) . Qu’en pensez-vous ?

Pour le commerce: faut-il 1 seul bundle

CommerceBundle

ou 4?:

ExchangesBundle (bourse)

ForumExchanges (forum de la bourse)

MarketsBundle (les marchés)

ForumMarkets (forum des marchés)

Pour le jeu, la proposition d'un seul bundle (GameBundle) tombe et est remplacée par plusieurs petites bundles, en se basant sur la roadmap:

Compte => Authentication ou User (il y a un bundle spécifique à Symfony: FOSUserBundle)
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Ceci est juste une base pour commencer.
