Répartitions des répertoires “vendor” et des bundles
Ce qui concerne le monde et l’affichage de la carte:
Dans une dir src/Application
 - Création du monde: avec de plus petits bundles ?? Guillaume??
 - Les actions du jeu ?? (déplacements, batailles, lancement de quêtes, ...)
 - Affichage de la carte: voir Jaune
Dans une dir src/Game, le répertoire “vendor” du jeu lui-même, dans lequel on met tous les bundles
Liste de bundles du jeu:
 - Authentication: Register/Account/login/logout => Entities
    Account ou User
    + ??
 - Avatar: création, mise à jour, affichage => Entities:
    Avatar
    + ??
 - Town: => Entities:
    Town
    Building
    Curse (magic)
    Science
    Artefact
    Army
    Hero
    + ??
    OU ALORS faire des bundles pour certains de ces composants??
 - Quests
    Ça c'est encore très flou pour moi
Dans une dir src/Commerce, les bundles de la partie commerce
Liste des bundles
 - CommodityExchanges (bourse) => Entities
    OffersExchanges(forum bourse)
    BdC
 - Markets => Entities
    Market
    NotesMarkets (forum marchés)
Dans une dir src/Guilds, le bundle de la partie Guildes
très flou pour moi
