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barre navigation horizontale

Jeu uniquement

Déplacements
Actions

Tuitter

Zone de texte ou carte du jeu

Batailles

Barre verticale droite commune 4 tontes les pages, avec un accés vers pages Facebook, Twitter???,
ctla possibilité de se connecter tout de suite.

NB: les couleurs sont simplement utilisées pour délimiter les zones.

Toutes les pages contiennent la méme banniére.

Certaines pages ont une barre de navigation, d'autres pas.

«(Infos connexion!» contient un bouton Désactivation. Le reste n'existe que si je joucur est
connecté, et comprend son pseudo et un bouton Logont,

La barre de ganche n'existe que lorsqu'on est dans le jeu.

Page d'accueil Question|: Accés au wiki ou
4 des pages "Histoire",

Navigation : Accés jeu, Accés wiki | "Régles”. etc
spécifiques au site (design)|?

Petite présentation
Page d'inscription Page préparation-accés aujen Page de connection
Navigation - Pas de navigation Navigation :
|Accueil, Accés a jeu] = = | Accueil, Accés au jeu
Ne contient que la possibilité de soit
Formulaire inscription| se connecter soit sinscrire Formulaire connection

ofi ce qui existe déja ofi ce qui existe déja
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Aprés validation,

création de I'avatar

Page création avatar

Pas de navigation

Formulaire : Nom avatar, Race, Age, Régime politique
choisi (parmi une liste préétablic?)

Pour aider le joucur, il y a des boutons avec les noms des
races affichant leurs caractéristiques

1

controle de

T'existence e l'avatar

Seuls quelques champs sont
alors remplis dans la BDD =>
tous les antres doivent
‘pouvoir étre muls
Les champs avatar_world ct
avatar_ife sont-ils
nécessaires,?
De méme, on pourrait

Supprimer les deux champs first_town cf coord_fisst_town et introduire le nom de I'avatar dans la
table TOWN et c'est dans cette table quon confrle si le nombre de villages associés a l'avatar est

bien inférieur ou égal a 30

Insérer un champ position/carte (pour la remise en position & la connexion, voir ci-dessous) et

histoire personnelle

Page d'accés au jen (Accueil je)

Index, Page personnelle, Villages, Avatars
Affichage de la carte

derniére connexion.

Page « choix du village »

Navigation : Accueil jeu, Histoire (?wiki), Régles (?wik),

L'avatar du joueur est positionné 14 ot il étzit a sa

Si c'estla premiére fois, il est au-dessus avec un
‘bouton « choix du premier village » redirigeant vers la

g

Page création village

Villages, Avatars

carte

Navigation : Accueil jeu, Histoire, Régles, Index, Page personnelle,

Affichage de la carte avec les emplacements possibles.
Au clic résultant du choix, petit avis de confirmation, puis mise 4 jour de la
table TOWN avec le calcul de la taille ‘case-village' en fonction du terrain
(climat, relief, végétation,..) et détermination des degrés de bomus-malus.
Quand e village est créé, la page est réaffichée avec le village surla
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‘avigation : Accueil jeu, Histoire, Régles, Index, Page persomnelle,
Villages, Avatars

Formulaire reprenant les différents champs de la BDD, avec les
valeurs quiils ont. Le joueur peut notamment insérer son
histoire personnelle.

Page Villages

Navigation : Accueil jeu, Histoire, Régles, Index, Page personnelle,
Villages, Avatars

Présentation de la carte & basse résolution avec possibilité de
sélectionner des régions oi on veut voir la liste des villages.

Larégion sélectionnée est agrandie avec les villages et dans la partie droite de
I'écran est affichée la liste des villages. En cliquant sur un nom de village, les
données le concernant s'affichent dans un encart en surimpression.

Page Avatars

Navigation : Accueil jeu, Histoire, Régles, Index,
Page personnelle, Villages, vatars

En arrivant sur la page, ce sont simplementles données de
I'avatar du joucur qui sont indiquées, avec an-dessus une barre
de I'alphabet permettant de choisir éventuellement les noms

sclon leur premiére letire. D'antres choix sont présenté
Avatar possédant le plus de villages, avatars qui ont déposé
une offre/demande sur le forum commercial, avatars les plus
«riches » en sciences, en magie, avatars dans des guildes,
avatars diplomates, cte

Critéres daffichage a définir




Depuis la page village accès à la page bâtiments, liste des bâtiments avec possibilité de construire/détruire un niveau de bâtiment. Pour chaque bâtiment page descriptive avec ses coûts et l'option construire /détruire.

Depuis la page village accès à la page Science, liste des Sciences avec possibilité lancer une recherche. Pour chaque science page descriptive avec ses coûts et l'option 'rechercher'.

Depuis la page village accès à la page Sorts, liste des sorts avec possibilité de lancer un ou des sorts. Pour chaque sort page descriptive avec ses coûts et l'option 'incanter'.

Depuis la page village accès à la page Unité, liste des unités du village avec possibilité de les former, de les déplacer. 

Depuis la page village accès à la page Héro, liste des héros du village avec la possibilité d'actions : 

leur faire créer des objets vers la page création d'objet

Équiper d'objet (présent dans le village)

Déplacer un héros

Depuis la page village accès à la page Objet/Artefacts, liste des Objets en possession de l'avatar avec possibilité d'équiper un héros dans la même ville que l'objet, créer un objet avec un héros dans le village.

Depuis la page village accès à la page Armée, liste des armés de l'avatar. Possibilités de constituer/modifier les armés de l'avatar avec les unités du village. Possibilité de gérer une fois sa composition terminé son déplacement vers une case-village ou autre action (attaque....)

Depuis la page village accès à la page Quête, possibilité de composer une quête avec les ressources du village, Une foi composé possibilité de gérer son déplacement vers sa case cible.

Depuis la page avatar accès à la page Commerce. 

Depuis la page avatar accès à la page Guilde. Possibilité de gérer les pacts avec les autres guildes, de gérer les statuts des membres si l'avatar est fondateur. Possibilité de construire des bâtiments de guilde avec les ressources du village souhaité.

