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i ) Exemples en pratiques
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o Exemple -1- execution d'une commande shell
avec QT

* Exemple -2- création d'une base de donnees
MYSQL

* Exemple -3- interfagcage de la base de donnees
avec QT

* Exemple -4- SystemC

* Exemple -5- interfacer le programme de SystemC
avec QT



Exemple -1- execution d'une
commande shell avec QT(1)

> designer (n'oubliez pas le caractaire & pour qu'il soit en
arriére plant)

* lancez 'ASSITANT de QT :

> assistant&

& Sheil- Konsole - x & Shell- Konsole - X
Session Edit View Bookmarks Sefiings Help Session Edit View Bookmarks Sefings Help

Linux:™ # designer& e linux:" # assistant& 2
[1]1 21612 @ qtesigner by Trolkecn sl [1]1 21536

linux:”™ # name = latin File Edit Project Search Tools Layoul Preview Window Help Linux:™ # []

name = ipa—x-sampa No Project> |~ @

hame = viqr BQB<UME> @f\\_‘]x@jjl_ﬁ @

name = hangul2 AMEHMID M KwiES ¥

name = hangu.13 X - Fie Edi View Go Bookmarks Help

hame = romaja | Common widgets |

name:tutzode R s ‘.u A @;Q N2 @Oe
= tcode X

&) <No Project>

name -
- Containers Qsqatabase . | (]
name = skk
Views -
hame = canna dalabase
hame = anlhy Database New File/Project | QOpen File/Project | Recently Opened m] Qt Reference Documentation * QString hostName - the host name where the
database resides
name = py ﬁ DataTable “ = e = [ ot Assistant manual * QString password - the password used to
name = pyunihan @l = ) connect to the database
hame = pinyin-bigs & Databrowser Dialog (0 @ Designervanuai ® int port - the port used o connecttothe
TPy 8 s X [ cuide tothe gt Transiation Tools database
name = direct T « QString userName - the user name connected
HARNING: please edit “/.scim/global and ch|P=® Wizard Widget sl [ smake User Guice tothe database
D Views (Kopete) lue |+
@l @l
Display (KDE) & & Protected Members
Main Window Configuration Dialog F
Butions (KDE) = o QSqiDatabase ( const QSiring & type,
Input (KDE) const QString & name, Qbject * parent - 0,
const char * objname = 0)
Views (KDE) Don't show this dialog in the future * QSqiDatabase ( QSqlDriver * driver,
QObject* parent = 0, const char * objname =
Container (KDE) Help e 5 é » -
Grapé (KDE) B =
Input (opete) . « fiD

Ready

[l @ amarck-1 exposerppt- g Take Scres onsole 2] ~ \ . (] @ amarck 1 TR YuaCEnrs 3 O 00:55
= SQwlal 0057 § Adobe Reade: @ QtAssistari- [ Konquerar 2 @ Kwie§] » b LEAoE a0

cRead @ Qt Designer Konqueror a4 Kerite []  ~ T = . 1014




y ) Exemple -1- execution d'une
5. | ' commande shell avec QT(2)

*"créez un nouveau projet

* dans ce projet creer une nouvelle fenétre de type
dialogue

* Insérez un bouton, un LineEdit et un textEdit
@ le bouton va vous permettre d 'exécuter la commande
@ le LineEdit pour le saisie de la commande
P le textEdit pour afficher le résultat de I'exécution

* choisissez le menu : Window->views->0Object
Explorer

@ acceédez a l'onglet Members et ajoutez
@ QProcess *p;(dans les Variables : public)
@ qprocess,h (dans les includes in declaration)



)Exemple -1- execution d'une

’ commande shell avec QT(3)

| Jf,f'

liquez avec le bouton droite de la souris

* Sur la boite de dialogue ajoutez un slot
(gestionnaire d'evéenements )

@ connectez le slot créé avec le signal onclick() de la
souris a l'aide du menu Tool->connect signal/slot;

@ implémentez le gestionnaire comme suit:
proc = new QProcess( this );
proc->addArgument( ' Is );
proc->addArgument( "-I");
proc->addArgument( "/root/exec/" );
proc->addArgument( "/root/tmp2" );

connect( proc, SIGNAL(readyReadStdout()), this, SLOT(stdoutputread()) );
if (!proc->start() ) {
/[ error handling }



) Exemple -1- execution d'une
commande shell avec QT(4)

ool | lff--"

. A}outez un slot stdoutputread();

* Implementez le slot stdoutputread()
void Form1::stdoutputread()

{

textEdit2->setText(QString(proc->readStdout()));

}

* Lancez la commande gmake pour creez le
Makefile

* Lancez la commande make pour compiler et
geneérer I'executable,



) Exemple -2- création d'une base

| ; de données MYSQL

*"activez le service de mysq|
@ pour suse il suffit de lancer le YaSt

@ systeme--> éditeur du niveau d'execution
— lancez mysq|

* lancez la console et tapez : mysql -u root;
@ mysql> create database « test1 »;
@ mysql>connect test1;

@ mysql> create table tab1(code numeric(8,0), nom
varchar(20),valeur varchar(20), primary key(code));

@ mysql>commit;




y ) Exemple -3- interfacage de la base

% /' de données avec QT

*"créez un nouveau projet
* créez une nouvelle boite de dialogue

* Inserez la composante data table;
@ connectez la base déja créeée;
@ choisissez le tableau tab1;
@ choisissez les données a afficher
D,

@ confirmer
@ testez la connections a lI'aide du menu Preview

* Lancez la commande gmake puis make

* Modifiez la connection dans le fichier du repértoire
,uifform1,cpp et relancez make
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.i ) Exemple -4- SystemC

““préparation de la plate forme
P installation de green socs (compilateur version 3,4,2)
@ installation de SystemC a l'aide de green socs
@ installation de gtkwave (si c'est possible)
* teste de la plate forme :
@ lancement des exemples
* edition d'un exemple
@ compteur
@ porte logique AND



) Exemple -4- SystemC (1)

g

“préparation de la plate forme

@ installation de green socs:
@ déecompresser gs-systemc-1.0.0
@ lancer gs-setup

@ installation de SystemC
décompresser systemc-2.1.v1.tar
>cd systemc-2.1.v1
>mkdir objdir
>cd objdir
>csh
>setenv CXX /[Myrep]/gs-systemc-1.0.0/bin/g++
> ,/[configure
>make install



) Exemple -4- SystemC (2)

teste de la plate forme :

@ lancement des exemples :
>cd /[Myrep]/systemc-2.1.v1/objdir/example/sysc/pipe
pipe>make check
> /pipe



b
¥

" ) Exemple -4- SystemC (3)
)/

-dition d'un exemple (compteur)
— créer un repertoire dans /example/sysc/Myproject qui contient les

,CPP et les ,H Makefile,in Makefile,am(copier les a partir d'un
exemple)

— un autre dans /objdir/fexample/sysc/Myproject qui contient Makefile
copier le a partir d'un exemple)

@ <=>VHDL
@ --interface
@ library ieee;
use ieee.std logic 1164.all;
use ieee.std logic_unsigned.all;
entity counter is
port( clock : in std_logic;
load : in std_logic;
clear : in std_logic;
din : in std_logic_vector(7 downto 0);
dout : inout std_logic_vector(7 downto 0));
end counter;




| }1) Exemple -4- SystemC (4)

o' <==> SystemC
#include "systemc.h"
SC_MODULE(counter)

{ sc_in<bool> clock;
sc_in<bool> load;
sc_in<bool> clear,
sc_in<sc_int<8> > din;
sc_out<sc_int<8> > dout;
int countval;
void onetwothree();
SC_CTOR(counter)

{
SC_METHOD(onetwothree);
sensitive_pos (clock);



) Exemple -4- SystemC (5)

5

rchitecture VHDL.:

architecture rtl of counter is

signal countval : std_logic_vector(7 downto 0);

begin
process(load, clear, din, dout)
begin
if clear = ‘1’ then
countval <= “00000000%;

elsif load = ‘1’ then
countval <= din;
else
countval <= dout + “000000017;
end if;
end process;

process

begin

wait until
clock’event
and clock =
i1 1;

dout <=
countval;

end process;

end rtl;




v ) Exemple -4- SystemC (6)

ystemC:
#include "counter.h"
void counter::onetwothree()

{
if (clear) {

countval = 0;

} else if (load) {

countval = din.read();

} else {
countval++;

}

dout = countval;



| }1) Exemple -4- SystemC (7)

#include "systemc.h"

#include "counter.h"

int sc_main(int ac, char* av[]¥{
/[sc_signal<bool> clock;
sc_signal<bool> load;
sc_signal<bool> clear;
Sc_signal<sc_int<8> > din;
sc_signal<sc_int<8> > dout;
sc_clock clock1("CLOCK1", 75, 0.5, 0.0);
counter cter;
cter.clock(clock1);
cter.clear(clear);
cter.din(din);
cter.dout(dout);

sc_start(clock,-1);
return O;

}



5 Exemple -4- SystemC (8)

FILE *f res,
f_res = fopen("out_val","w"),

fprintf(f_res,"a=0 et b=X ==>s= %e \n",s.read());

fclose(f _res);



" )) Exemple -4- SystemC (9)

Nakefile

@ recommandations

@ copiez un Makefile existant dans votre repertoire (celui de
I'exemple de systemC que vous avez crée et celui de
objdir/,,/) et effectuez les modifications suivantes :

— changez les noms des fichiers avec celui de votre projet
— changez automake1,6 avec celui de votre version (>sh; man
automake)

@ dans le répertoire objdir/example/sysc/myproject/ lancez
la commande make check



